La mozione che abbiamo presentato ha lo scopo di accendere i riflettori su un grave
problema, quello della ludopatia.

Concedersi ogni tanto il piacere di tentare la sorte, giocando al Lotto o con le Slot
Machines, a fronte di “investimenti” ragionevoli, ¢ del tutto naturale e lecito. Quando
pero il desiderio di giocare diventa bisogno persistente € non controllabile, quello che
dovrebbe essere un divertimento si trasforma in una vera e propria malattia
psichiatrica che puo avere ripercussioni molto serie sul benessere e sulla qualita della
vita delle persone interessate.

La ludopatia induce a giocare in modo del tutto irragionevole anche se non si hanno
risorse economiche sufficienti a compensare le perdite. Il giocatore si ritrova ben
presto seriamente indebitato ed in condizioni di difficolta a livello familiare,
professionale e sociale.

La ludopatia ¢ un fenomeno sociale in continua crescita e miete vittime
principalmente tra le fasce piu deboli della popolazione(disoccupati, giovani e
pensionati). Si tratta di un dramma silenzioso nel quale sempre piu famiglie
precipitano: stipendi, pensioni, risparmi, beni, vengono dilapidati. Un vero e proprio
vortice di distruttivita e disperazione.

La nostra comunita di Monterosso, purtroppo, non ¢ estranea a questo dramma.
Al fine di conoscere la reale consistenza di questo fenomeno(ludopatia) nel nostro
Comune, il gruppo consiliare di minoranza ha provveduto ad inviare all’Agenzia
delle Dogane e dei Monopoli(AAMS) una istanza di accesso generalizzato(FOIA)
relativa alla “rendicontazione dei dati sulla raccolta monetaria suddivisa per tipologia
di gioco riferiti a Monterosso Almo”.

I dati di gioco trasmessi dal’AAMS relativi al nostro Comune sono allarmanti!

Nel 2016, a Monterosso, diverse centinaia di migliaia di euro si sono volatilizzati
arrecando un danno gravissimo all’economia reale della nostra comunita.

Con questa mozione intendiamo impegnare il Sindaco e la Giunta ad attivarsi per
mettere in campo tutte le azioni necessarie per arginare e contrastare tale grave
fenomeno. Occorre avviare un’attivita di monitoraggio, comunicazione, educazione e
prevenzione al fine di offrire ai nostri concittadini strumenti adeguati per
comprendere il valore del gioco e per imparare a gestirlo in maniera positiva evitando
cosi di essere vittime di forme piu o meno gravi di dipendenza.

Il gruppo consiliare di minoranza



